Barsztik 2063

Instrukcja do gry.

Podstawowe zasady i cel gry.

Gra Wilekabiznes, jest klasyczng grg ekonomiczng osadzong w realiach swiata Wielkiej
Rzeczpospolitej' (dalej WRP). Gracz wciela sie w Obywatela WRP, ktory poprzez zakup i sprzedaz
nieruchomosci zdobywa kapitat, by méc wesprze¢ zubozatego sojusznika jakim sg Stany
Zjednoczone Ameryki. Poniewaz jednak w WRP kapitat pomnaza sie sam, do gry zostat
wprowadzony element losowy. Po planszy Obywatel porusza sie o ilos¢ oczek jaka wypadnie
podczas rzutu dwiema kosc¢mi. Gra przeznaczona jest dla 2-5 Obywateli. Do gry nie jest
wymagana, ale zalecana (przyp. MI?) znajomos¢ realiéw WRP.

Celem gry jest zgromadzenie jak najwiekszego kapitatu w wyznaczonym czasie lub
wyeliminowanie pozostatych Obywateli przez doprowadzenie ich do bankructwa.

Przygotowanie i rozpoczecie gry.

Zestaw do gry sktada sie z 5 pionkéw, [JEDZ FRYTKI] 32 doméw, 12 bunkrow, 2 zestawow
po 16 kart ,Slepy traf’, 28 kart ,Akt wtasnosci”, 240 banknotéw (24x5 zt, 48x10 zt, 36x20 zt, 24x50
zt, 60x100 zt, 24x500zt, 24x1000 zt). Zestawy kart ,Slepy traf’, nalezy przetasowaé (kazdy osobno)
i potozyC opisem do dotu w wyznaczonych do tego miejscach w srodkowej czesci planszy.

Bankier wyptaca kazdemu Obywatelowi 3000 zt (sobie réwniez) w nastepujgcych nominatach:
* 1 banknot 1000 zt
* 2 banknoty 500 zt
* 6 banknotéw 100 zt
* 4 banknoty 50 z
* 5 banknotéw 20 zt
* 8 banknotéw 10 zt

* 4 banknoty 5zt
Pozostate banknoty, domy, bunkry oraz karty ,Akt wiasnosci” pozostajg w banku.

1 Wielka Rzeczpospolista - satyryczny portal internetowy, na tamach ktérego powstato wirtualne panstwo o tej samej
nazwie bedace jedng z wersji przysztosci, osadzong w czasach o 50 lat pdzniejszych od terazniejszosci, utrzymang
w klimacie humoru i absurdu. www.wielkarzeczpospolita.net www.wielkapedia.wikia.com

2 MI - Ministerstwo Informacji - najwieksza instytucja panstwowa w Polsce. Powotana zostata do zycia w 2031 roku
w celu lepszego zarzgdzania informacja i polepszenia kontroli nad wizerunkiem panstwa.


http://www.wielkarzeczpospolita.net/
http://www.wielkapedia.wikia.com/

Przed rozpoczeciem gry, kazdy Obywatel wybiera sobie pionek, stawia go na polu ,Start” i
rzuca jedng koscia. Ten, ktéry wyrzuci najwiekszg ilo$¢ oczek rozpoczyna gre. Pozostali
Obywatele przystepujg do gry zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Obywatel, ktéry wyrzucit
najmniejszg ilos¢ oczek zgtasza sie na ochotnika jako Wolontariusz Bankowy (dalej Bankier) i bez
korzysci dla siebie, pod czujnym okiem smutnych panéw w garniturach, reprezentuje Bank i czuwa
nad prawidtowym przebiegiem transakcji. W razie remisu, remisujacy Obywatele powtarzajg rzut.

Rozgrywka.

Obywatel rzuca kos¢mi i przesuwa swdj pionek o wyrzucong ilo$¢ oczek zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Jezeli zakonczy swdj ruch na jakimkolwiek niezakupionym terenie, moze go
kupi¢ za cene wskazang w ,,Akcie wkasnosci”. Nabyty ,Akt wlasnosci” Obywatel ktadzie odkryty
przed sobg. Jezeli Obywatel odstapi od kupna, Bankier wystawia dany ,Akt wtasnosci” na
sprzedaz w drodze licytacji. Cena wywotawcza stanowi potowe ceny wskazanej na ,Akcie
wiasnosci”. W licytacji moga wzig¢ udziat wszyscy Obywatele, o ile nie tkwig w sidtach Boliwijskich
Partyzantek®. Licytacje wygrywa ten, kto zaoferuje najwyzszg kwote. Jezeli Obywatel nie posiada
odpowiedniej ilos¢ gotdwki, licytacje wygrywa ten, ktérego zaoferowana kwota byta druga co do
wielkosci. Jezeli zaden z Obywateli nie zaoferuje nawet ceny wywotawczej, ,Akt wtasnosci”
pozostaje w banku.

Jezeli pionek zatrzyma sie na polu nalezgcym do innego Obywatela , nalezy wyptfaci¢ mu
kwote wskazang na ,Akcie wtasnosci” tytutem optaty za postdj. Jezeli wtasciciel terenu nie upomni
sie o optate do momentu rzutu kos¢mi przez kolejnego Obywatela, lub przebywa w ,Boliwijskim
tagrze”, optata jest anulowana.

Obywatel, ktéry wyrzuci dublet (takg sama ilos¢ oczek na obu kosciach) rzuca powtérnie i
przesuwa swoj pionek o taczng ilos¢ oczek z obu rzutéw. Jesli jednak powtdrnie wyrzuci dublet,
trafia w tapy Boliwijskich Partyzantek i trafia do ,Boliwijskiego tagru”.

Pola Specjalne.

W grze oprocz terenéw przeznaczonych do handlu wystepuje takze 13 pol specjalnych.
Jezeli Obywatel zakonczy swoj ruch, na ktéryms z nich wykonuje przypisang do nich akcje.

Start — pole, z ktérego rozpoczynajg wszyscy Obywatele. Jezeli Obywatel zakonczy swéj ruch na
tym polu lub minie je otrzymuje 400 zt. Jezeli Obywatel przemieszczajac sie zgodnie z poleceniem
karty ,Slepy traf’ zakonczy ruch, lub minie pole ,Start” réwniez otrzymuije 400 zt, chyba, ze karta
wskazuje inaczej.[JEDZ FRYTKI]

Slepy traf (3 pola czerwone i 3 pola niebieskie oznaczone znakiem zapytania) — Obywatel, ktory
zakonczyt swoj ruch na jednym z pol ,Slepy traf’ ciggnie karte z odpowiedniego zestawu, wykonuje
polecenie umieszczone na niej, a hastepnie wsuwa jg na spod talii.

Boliwijski tagier — Pole na ktorym przebywajg Obywatele, ktorzy w jakikolwiek sposob wpadli w
tapy Boliwijskich Partyzantek (dwukrotne wyrzucenie dubletu, karta ,Slepy traf’, pole , Zasadzka
Boliwijskich Partyzantek”). Obywatel skierowany do ,Boliwijskiego fagru” nie przechodzi przez
,otart” i nie otrzymuje premii 400 zt. Przebywajacy w ,Boliwijskim fagrze” opuszcza dwie kolejki
rzutéw, traci prawo do kupna, sprzedazy i pobierania opfat za postoj. W turze, w ktérej trafi do
~Boliwijskiego tagru” oraz w kolejnych turach uwiezienia, Obywatel moze podjaé¢ prébe ucieczki. W
tym celu rzuca obiema kos¢mi. Jesli wyrzuci dublet, ponosi koszty zakupu sprzetu niezbednego do
ucieczki w wysokosci 100 zt i udaje sie do ,Pogranicza Prowincji Boliwijskiej”. Jezeli nie wyrzuci

3 Boliwijskie Partyzantki - formacja militarna walczaca o niepodlegto$¢ Prowincji Boliwia. Cechg charakterystyczng
Boliwijskiej Partyzantki jest umundurowanie topless, czasem zastepowane skapym bikini.



dubletu musi przekupi¢ bezwzgledne i nieobyczajne strazniczki kwotg 400 zt. Szemrang transakcje
przechwytuje MI, pienigdze trafiajg do banku, a uwolniony Obywatel udaje sie do ,Pogranicza
Prowincji Boliwijskiej”. Jezeli Obywatel skierowany do ,Boliwijskiego tagru” posiada karte ,Uciekasz
z niewoli...” moze jg wykorzystac i automatycznie trafia do ,Pogranicza Prowincji Boliwijskiej”.

Pogranicze Prowincji Boliwijskiej — pole otaczajace ,Boliwijski tagier” - Jezeli ilos¢ wyrzuconych
oczek wskazuje koniec ruchu na polu ,Boliwijski tagier” (poza przypadkami opisanymi powyzej),
Obywatel konczy ruch na polu ,Pogranicze Prowincji Boliwijskiej”, wybatusza gaty na
przebywajacych w tagrze wieznidw i ich strazniczki nie ponoszac zadnych konsekwencji.

Poligon Atomowy Burkina Faso — Obywatel [JEDZ FRYTKI] kohczacy ruch na tym polu rozglada
sie w lewo, rozglada sie w prawo, podziwia betonowe réwniny Burkina Faso®. Stwierdza, Zze nie ma
tu wiele do roboty i czeka spokojnie na swoj kolejny rzut kosémi.

Jedz Frytki — Jesli Obywatel zakonczy ruch na tym polu ulega przekazowi podprogowemu?® i kupuje
frytki za 400zt. Nastepnie zjada je z uSmiechem ku chwale ojczyzny.

Zasadzka Boliwijskich Partyzantek — nieszczesnik, ktéry stanie na tym polu trafia do ,Boliwijskiego
tagru”.

Ofiara na Sekte Miecia — Pole oznaczajgce $wigtynie Sekty Miecia®. Konczac swojg ture na tym
polu Obywatel musi wptaci¢ ofiare w wysokosci ,,co faska”. Dziwnym zbiegiem okolicznosci taska
Obywatela zawsze przelicza sie na 200zt.

Rozbudowa.

Obywatel, ktéry posiada wszystkie tereny z danego panstwa moze rozpocza¢ ich
rozbudowe przez zakup doméw i bunkréw. Domy i bunkry zakupuje sie z banku bezposrednio
przed swoim rzutem kos¢mi za cene wskazang na ,Akcie wlasnosci”. W jednej turze mozna
zakupi¢ maksymalnie 3 budynki. Obowigzuje zasada proporcjonalnego zakupu, oznacza to, ze
drugi dom na danym terenie mozna postawi¢ dopiero gdy na pozostatych terenach z danego
panstwa jest juz jeden dom. Ta sama zasada obowigzuje przy zakupie kolejnych domow.
Analogicznie wiec, trzeci dom mozna postawi¢ na danym terenie, gdy na pozostatych terenach sg
juz dwa domy. Gdy na wszystkich terenach z danego panstwa sg cztery domy, Obywatel moze
zakupi¢ i postawi¢ na nich bunkry. W takim przypadku oddaje domy do banku i stawia na ich
miejscu bunkry. Kupione budynki nalezy ustawi¢ na planszy, na gérze pola danej nieruchomosci.

W przypadku gdy w banku brakuje domow, lub bunkréw, mozna je zakupi¢ dopiero, gdy
ktorys z Obywateli odda je do banku.

Obywatel moze sprzeda¢ domy lub bunkry do banku za potowe ich wartosci, jesli powstanie
taka koniecznos¢ (np. gdy nie bedzie wstanie uregulowac wierzytelnosci powstatych wobec innego
Obywatela lub banku) lub wtasnego ,widzi mi sie”.

Jezeli Obywatel sprzedaje do banku bunkry otrzymuje z banku potowe wartosci zakupu
bunkru i potowe wartosci 4 domow.

4 Burkina Faso - do listopada 2052 roku niewielka republika w zachodniej Afryce. Po wypowiedzeniu wojny Wielkiej
Rzeczypospoliteji i przeprowadzeniu nieudanej proby odpalenia rakiety z glowicg atomowag ogtoszona zostata
zamknietg strefg skazong, ktéra stanowit polski poligon jadrowy.

5 Przekaz podprogowy - rejestrowanie informacji bez $wiadomosci ich spostrzegania. Informacje zawierajgce przekaz
podprogowy sa pod statym nadzorem Ministerstwa Informacji, w szczegélnosci [JEDZ FRYTKI] Wydziatu Weryfikaciji
Faktow Departamentu Cenzury.

6 Miecio - krwiozercze, wszechobecne, wrazliwe i ptoche uosobienie Ducha Narodu, przedstawiane w formie
"niebieskiego Pac-mana z czerwonymi oczami”, ktérego kolory miatyby $wiadczy¢ o znacznym spozyciu Francuzow.
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Zastaw hipoteczny.

Obywatel posiadajacy dany teren moze oddac go pod zastaw hipoteczny. W takim wypadku
odwraca ,Akt wlasnosci” na strone oznaczong jako ,Zastaw hipoteczny” i pobiera z banku kwote
réwng potowe wartosci terenu wskazanej na ,,Akcie wtasnosci’. Pod zastaw hipoteczny oddac¢
mozna jedynie teren niezabudowany. Jezeli teren jest zabudowany, przed oddaniem go w zastaw
nalezy sprzeda¢ do banku budynki. W tym przypadku rowniez obowigzuje zasada
proporcjonalnosci.

Obywatel, ktéry wzigt pozyczke pod zastaw hipoteczny, nie moze pobierac¢ od innych
Obywateli optat za postéj na zastawionym terenie.

W przypadku zwrotu pozyczki pod zastaw hipoteczny Obywatel wptaca do banku
pozyczona kwote oraz odsetki w wysokosci 10% wartosci pozyczki i odwraca z karte ,Aktu
wiasnoséci’. Posiadane wczesniej domu i bunkry nie podlegajg zwrotowi, nalezy zakupié je
ponownie w kolejnych turach, na pierwotnych zasadach.

Handel miedzy Obywatelami.

Kazdy Obywatel przed swojg turg moze handlowac¢ z pozostatymi Obywatelami. Obywatele
moga handlowa¢ miedzy sobg wytacznie ,Aktami wtasnosci” oraz kartg ,Slepy traf’ ,Uciekasz z
niewoli...”. Domy oraz bunkry skupuije i sprzedaje wytacznie bank. Cene kupna-sprzedazy terenu
Obywatele ustalajg miedzy soba.

W przypadku zakupu terenu oddanego wczesniej pod zastaw [JEDZ FRYTKI], Obywatel
wchodzacy w jego posiadanie wptaca do banku 10% wartosci zastawu hipotecznego. Obywatel.
Moze od razu zwréci¢ do banku pozyczke zaciggnietg pod zastaw przez poprzedniego wiasciciela
lub zrobi¢ to pdzniej. Jezeli zdecyduje sie sptaci¢ do banku pozyczke pozniej, to oprocz kwoty
zastawu hipotecznego ponownie wptaca do banku jego 10% wartosci.

Obywatele nie mogg przekazywac innym Obywatelom posiadanych kart postaci darowizny,
moga je jednak sprzedawac za dowolng cene lub wymienia¢ na inne karty. Odbywa sie to na
warunkach jakie ustalg miedzy soba.

Naleznosci wobec innych Obywateli i banku.

Naleznosci za postdj powstate wobec innych Obywateli nalezy regulowaé w pierwszej
kolejnosci gotowka. Jezeli Obywatel, nie jest w stanie uregulowac naleznosci wobec innego
gracza, musi sprzeda¢ posiadane domy i/lub zastawi¢ posiadane tereny, a otrzymane z banku
pienigdze przekazac¢ wierzycielowi, az do momentu sptaty catosci naleznosci. Jezeli mimo
sprzedania wszystkich budynkéw nalezno$¢ nie zostanie uregulowana, Obywatel przekazuje
wierzycielowi kolejno zastawione ,Akty wtasnosci”. W przypadku przekazywania zastawionych
terendw, nalezno$¢ wobec wierzyciela pomniejsza sie o wartos¢ zastawu hipotecznego. Jezeli w
celu sptaty naleznosci Obywatel musi odda¢ wierzycielowi wszystkie swoje zastawione tereny,
bankrutuje i odpada z gry.

Wierzyciel przejmujacy zastawione nieruchomosci zobowigzany jest wptaci¢ do banku 10%
wartosci ,Zastawu hipotecznego”, analogicznie jak w przypadku ich kupna.

W przypadku naleznosci powstatych wobec banku obowigzujg te same zasady co w
przypadku naleznosci wobec innych Obywateli. Z zastrzezeniem, Ze jezeli bank w wyniku sptaty
naleznosci wobec niego wchodzi w posiadanie ,Aktéw wtasnosci” wystawia je na sprzedaz w
drodze licytacji.



Pozostate ustalenia i koniec gry.

Obywatele nie pomagajg sobie nawzajem w $cigganiu naleznosci, nie przypominajg o optatach za
postdj i nie pozyczajg sobie gotowki, budynkéw ani nieruchomosci. Wszystkie naleznosci muszg
by¢ regulowane w momencie ich powstania.

Gra konczy sie gdy Obywatele majg dos¢ lub wszyscy z wyjatkiem jednego zbankrutujg. Jezeli
przed grg Obywatele ustalili czas gry, po jego uptywie zlicza sie majatek kazdego z nich. Wygrywa
ten, ktéry zgromadzi najwiekszy. Do sumowanego majatku zlicza sie posiadang gotowke, ,Akty
wiasnoséci’, domy, bunkry i potowe wartosci zastawionych nieruchomosci.

Obywatel Barsztik zyczy mitej zabawy.
Ku chwale Ojczyzny!

| pamieta;j...
[JEDZ FRYTKI]

Gra jest osadzona w realiach serwisu www.wielkarzeczpospolita.net. Do jej stworzenia wykorzystatem zasady klasycznej
gry Monopoly wymyslonej w Stanach Zjednoczonych w okresie Wielkiego Kryzysu przez Charlesa B.Darrowa na
podstawie The Landlord's Game oraz polskiej wersiji tej gry Eurobusiness, do ktérej prawa posiada Labo Market Sp. z
0.0.

W tworzeniu gry wykorzystatem artykuty z serwisu www.wielkarzeczpospolita.net i www.wielkapedia.wikia.com miedzy
innymi:

http://www.wielka.net/info.php?wiadomosc=576

http://www.wielka.net/modul.php?akcja=info&pokaz=mapapolski

http://www.wielka.net/img/mapamarsa_big.jpg

Moja wizytéwka:
http://www.wielka.net/modul.php?akcja=wizytowka&id=4107

Produkt jest dostepny na licencji Creative Commons. Uznanie autorstwa - na tych samych warunkach 2.5 Polska.
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